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Nuestros formatos de cursos

Extra
escolares

No saber una respuesta es una oportunidad para aprender

Un itinerario formativo en programacion y robodtica desde 32 de infantil hasta secundaria, dividido en cinco niveles. Los objetivos
de cada nivel se cubren con cuatrimestres tematicos. Cada sesion contendra:

Asamblea: cuestionamos, imaginamos, expresamos, decidimos, Trabajo por equipos para trabajar en los retos y proyectos vy
Exposicion, entrenamos nuestras habilidades comunicativas. Metodologia desarrollada en la UNED.

Formato: Recomendado 1h semanal

Actividad: Programacion y Robotica

Fechas/Periodo: Curso escolar

Contenidos: Ver pagina siguiente

Horarios: Medio dia/ Tarde

Edades: 32 Infantil - Bachillerato. Recomendamos no mezclar mas de dos cursos

Alumnos: Min 9, Max 21

Requisitos: 1 ordenador por cada 2 nifos. (Posible proveerlos) - Deseable internet / proyector

Instructores: 1x 15 alumnos. T ayudante hasta 21. Es actividades especificas. 1 profesor y 1 ayudante cuando el grupo
lo requiera, por numeroso o por edades tempranas.

Referencias: IDEO, Los Sauces, Montessori, Estudiantes, CEIPs

Precio: Desde 29€/mes | AMPAs desde 26€/mes

Informacion: Via Twitter | Circulares y Evaluaciones Cuatrimestrales



Nuestros formatos de cursos

Extra

escolares

@OVENS
NvENTeRE

Itinerario formativo para extraescolares e integracion en curriculum académico

5 Niveles basados en Cuatrimestres Tematicos

DESCUBRIMIENTO
32 Inf - 12 Prim

Aprender a construir
secuencias de instrucciones,
anticipar el comportamiento

de un robot, utilizar

constructores basicos de
programacion, trabajar en
equipo

INICIACION
22 - 32 Prim

Programar robots sencillos
que ineractuen con el
entorno mediante motores y
sensores, construir
maquinas sencillas siguiendo
un manual, utilizar lenguajes
de programacion basados
en bloques, division del
trabajo por roles

CREACION

2-52Prim

Objetivos pedagogicos

Desarrollar proyectos
propios de programacioén y
videojuegos, resolver retos

de complejidad media,

construir robots sencillos,
programar placas

controladoras, comunicar

ideas y proyectos propios

INVENCION
62 Prim - ESO

Empezar a utilizar
abstracciones de
programacion, construir y
programar robots
auténomos de complejidad
media, utlizar herramientas
digitales para compartir
proyectos.

MAKING
ESO - Bachill.

Disefar e implementar
aplicaciones para distintos
dispositivos; resolver retos

de complejidad
avanzada;Prototipar,
modelar, e imprimir en 3D;
definir y comunicar
proyectos y productos.

BeeBots
Scratch Jr, Light Bot

Materiales en los que Nnos apoyamos

Lego WeDo, Scratch Jr,,
Makey Makey, Circuit
Scrib, Minecraft Ed.

M Sin ordenador

Scratch, Lego WeDo,
Zowi, BitBlog, Ollo
Action

Scratch, mBots,
mBlock, PrintBots,
BitBloqg, Kits de
electrdnica

B Robodtica y programacion B Programacion

Arduino, Printbots,
Applnventor, Unity,
Tinkercad



Todos somos Jovenes Inventores

Formacion en tecnologia, robdtica y programacion para nifios y jovenes

Jovenes Inventores empresa spin-off de la UNED para la
promocion de la cultura cientifica y la creatividad
tecnoldgica.

Tiene como misidon tender una linea entre los niflos y nifas de
hoy v los emprendedores de mafana.

La tecnologia estard presente en su actividad creativa ya sea
como herramienta o como objeto mismo de creacion y, por
ello, su relacion con la tecnologia debera ser natural v
positiva, mas alld de un mero objeto de consumo.

Ademas de entrenar su pensamiento computacional, capacidad
de buscar soluciones, creatividad, deberdn desarrollar hoy sus
habilidades sociales y de trabajo en equipo necesarios para
emprender sus propios proyectos en el futuro. Este es el
objetivo de las actividades de Jovenes Inventores que aqui os
presentamos.

Jovenes Inventores Tecnologia y Educacion S.L.

Sede central: ETSI de Informatica, UNED

A Corufa - Alicante - Barcelona - Bilbao - Corufia - Lugo - Madrid - Oviedo - Palma - Pontevedra - Santiago - Sevilla - Talavera - Vigo - Vitoria - Zaragoza



Tendemos una linea entre NiNoOs v NINAas
V un emprendedor de su tiempo.

ingenieros Lo que se aprende
como resultado de
Inventar no se
creadores olvida nunca.

de su tiempo

investigadores

Nuestro principal objetivo es el desarrollo  El resultado es el desarrollo de la Proponemos un itinerario formativo
de capacidades: creatividad, aprendizaje creatividad con tecnologia donde se desde Educacion Infantil hasta la

vy habilidades sociales para hacerlo en convierte en un medio para socializar, Universidad basado en nuestra
equipo, comunicar vy divertirse. refuerzo personal y la inclusion. metodologia creada en la UNED.






Principales hitos

Nace Jovenes Inventores Consolidacion de talleres Formacion al profesorado Arranca el proyecto

como proyecto vinculado y extraescolares con y colaboraciéon con #GENI1OS con Ayuda en

ala UNED repercusion en los medios empresas en programas Accion y Google.org
TVE2, RNE5, etc. de RSC

50 Centros 15 Ciudades 2500 Alumnos
Nacimos en 2012 como un proyecto Tras la consolidacion de las
de la UNED: “Metodologias Educativas metodologias y expansion de la
para el Desarrollo de la Creatividad actividad, se crea en 2015 Jovenes
con Materiales Tecnoldgicos” Inventores Tecnologia y Educacion,
impartiendo talleres de robotica y como empresa spin-off de la UNED.

programacion en el CEIP Leopoldo
Calvo Sotelo de Madrid.



Nuestras actividades

Extraescolares

Implantacion curricular
(consultoria)

Inventores por un dia (divulgacion)

Una forma de
relacion con la
tecnologia natural,
constructiva vy
positiva

Inventores por un Dia Campamentos / Dia sin cole
(ocio / escolar)

Eventos, concursos, hackathons... Cumpleafos

Formacion profesorado Construyendo puentes (RSC)

Desde tu centro puedes acceder a la formacion de Jovenes Inventores creando una
actividad extraescolar, Inventores por un dia, o creando tu propio programa de
educacion en tecnologia implantando nuestros proyecto educativo como parte del
curriculum desde educacion infantil.

Realiza nuestras actividades de ocio programadas u organiza las tuyas a medida.
Formate para ensefar robodtica. Si te gustaria hacer algo con nosotros vy no lo ves

aqui, preguntanos.




Con guién trabajamos

AMPAS/ CEIPS/ IES

Centros de ocio y culturales

Particulares

Principales referencias

Empresas / Entidades

Instituciones / Organismos

Colegios / Institudos

Colegios privados / concertados Empresas de tecnologia

ONGs / Fundaciones Ayuntamientos / Comunidades

Profesorado Equipos directivos

Ayuda en Accién - Google - Cisco Systems - IBM - Factoria Cultural - Matadero
Grey Elephant - Nube de Pan - Rayuela - Planeta Invisible - Alpadif - Alventus

Comunidad de Madrid - Ayto. Madrid - Ayto. Torrelodones - Junta de Andalucia
Ayto. Méstoles - CTIF - Madri+d - Fundaciéon German Sanchez Ruipérez

Escuela IDEO - Colegio Estudiantes - Montessori Schools - Colegios Los Sauces
30 Colegios Publicos - Escuelas Chiquitin - Escuela Reggio




Metodologia

Desarrollada en la UNED

Adaptamos el uso de los robots y programas disponibles para
fomentar la creatividad, el auto-aprendizaje vy la cooperacion.

@ Asamblea —> @ Trabajo en equipo — @ Presentacion de

Espacio de debate guiado donde se Tras las dindmicas empleadas en la tra bajo \'4 Cierre
lanzaran preguntas relacionadas con las asamblea, aplicamos diferentes modelos Creamos un espacio donde
competencias a adquirir, promoviendo asi de trabajo en equipo adaptandolos al comprendemos lo que hemos

la busqueda autdnoma de soluciones, la
observacion de la tecnologia en el entorno ;

) . etcC.
v la capacidad que tenemos para incidir en

el mundo a través de la tecnologia.

Itinerario formativo

Un proyecto educativo en 5 niveles a través de
cuatrimestres tematicos de los 6 a los 16 afos.

grupo: roles, aprendizaje cooperativo, construido al tener que explicarlo a los

compaferos, ademas de desarrollar
habilidades de expresion en publico.

Proyectos a medida

Elaboramos proyectos educativos a medida
basados en nuestra metodologia para
empresas de tecnolgia, ONGs, ayuntamientos...
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Beneficlos de

Jovenes Inventores

Valores, metodologia, desarrollo.

Principios
Despertar vocaciones técnicas

Utilizar la tecnologia como elemento de socializacion en el aula

Percibir la tecnologia como algo en lo que pueden trabajar
chicos y chicas

Experimentar la manipulaciéon tecnoldgica como fuente de
autoestima y confianza

Beneficios

Competencias

Pensamiento computacional

Emprendimiento de proyectos y creatividad
Aprendizaje auténomo vy resolucion de problemas

Habilidades sociales
Trabajo colaborativo y por equipos
Division del trabajo por roles

Comunicacion y debate




